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Para llegar a 
ser el mejor 
futbolista del 
planeta, hay 
que ganar 
todos y cada 
uno de los 
partidos. 
Aquí tenéis 
las claves 
para no fallar 
en esa misión. 
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CALENTAMIENTO 

«FIFA 1 1 » es el juego de fútbol más completo de todos los tiempos, y aquí 
os contamos todas las claves para convertiros en el jugador-entrenador 
definitivo, la mezcla perfecta entre Messi. Cristiano, Guardiola y Mourinho. 



SIMULADOR EXIGENTE 



El control es el de un 
simulador y nos ofrece 
múltiples opciones para 
definir sobre el césped un 
estilo adaptado a cada 
usuario No es lo mismo 
jugar con el Real Madrid o el 
Barcelona que con equipos 
de Segunda División como el 
Cartagena o el Elche. En el 
primer caso, existen cracks 
que son capaces de decantar 
el partido con una simple 
arrancada de potencia o un 
chut lejano, pero en el caso 
de los segundos, equipos 
medios sin grandes 
estrellas, hay que sufrir 
y tocar el balón hasta 
encontrar la suerte del gol 
Con jugadores de menos 
de 75 de media, sufriréis 




TU EQUIPO 
FAVORITO 




La dificultad asignada a (a IA 
determina en buena medida 
lo abultado del marcador 
Hay cinco niveles de 
I Principiante. Aficionado, 
Profesional. Clase Mundial y 



Galacticol. Los tres 
primeros son muy 
asequibles, pero los dos 
últimos son todo un reto, 
especialmente si no se juega 
con equipos de primer nivel 
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El menú previo a los 
partidos permite 
configurar sus parámetros, 
desde el estadio en el que se 
va a jugar a la climatología 
Lo primero que hay que 
saber es que la duración de 
cada una de las partes 
puede establecerse en un 
intervalo de entre 4 y 20 
minutos. Es decir, la 
duración total de los 



partidos va desde los 8 
hasta los 40 minutos. 
La climatología es otro 
factor que condiciona los 
encuentros, que se pueden 
jugar de día. al atardecer o 
por (a noche dependiendo 
del estadio. Si llueve, hay 
que vigilar dos aspectos 
los pases pueden salir con 
mayor velocidad si el césped 
esta en buenas condiciones. 



o bien quedarse clavados si 
esta embarrado 
Los arbitros son otro factor 
de los partidos Hay vanos, 
y no todos son igual de 
rigurosos a la hora de pilar 
las faltas y sacar tarjetas 
Para algunos, incluso cargar 
lateralmente con el hombro 
es motivo para pitar falta, 
aunque el futbolista rival ni 
siquiera llegue a caerse. 
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pregunta cual es nuestro 
equipo preferido. Cada 
vez que juguemos un 
partido rápido, estara 
colocado por defecto como 
el equipo local, con su 
máximo rival como 
contrincante. Por ejemplo, 
si elegimos al Barcelona 
como equipo favorito, 
podremos jugar contra el 
Real Madrid de manera 
casi instantánea. 



CAMPO DE 
ENTRENAMIENTO 
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Ya sea antes de acceder al 
menú o en los tiempos de 
carga previos a un partido, 
podemos practicar en uno 
de los 8 campos de 
entrenamiento presentes 
en el juego. Según el 
equipo que tengamos 
predefinido como favorito, 
podemos elegir al jugador 
que queremos controlar, 
para practicar tiros o 
pararlos con el portero. 
Ademas, también se 
pueden hacer sesiones de 
entrenamiento con todo el 
equipo, ya sea jugando 
una pachanga o 
ensayando jugadas de 
estrategia. 
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ENTRADA EN EL CAMPO 

Antiguamente los juegos de fútbol sólo permitían controlar a un equipo en su conjunto, pero 
ahora podemos convertirnos en los ojos de cualquiera de los 22 presentes sobre el césped. 
Para ganar a los equipos de postín, conviene conocer las tres formas de jugar. 



TOSIÜVALES' 




La dinámica de los 
partidos de «FIFA 11» 
es muy intensa y permite 
decenas de acciones, tanto 
en ataque como en defensa 
Si sois nuevos en (a saga, 
podéis consultar el extenso 
tutonal de video que incluye 
el juego, en el que se 
detallan las principales 
claves Por lo general, 
suele ser mejor pasar que 
regatear sin ton ni son. a 
menos se esté ya al borde 



del área o en su interior, ya 
que la IA, especialmente en 
las dificultades mas altas, 
no se deja marear 
No resulta sencillo marcar 
goles, ya que los rivales 
suelen estar bastante 
avispados para presionar, 
encerrarse si van ganando o 
incluso mover la pelota con 
buen gusto o regateando 
Ante eso. la mejor receta es 
tener paciencia y no 
arriesgar 



Como es habitual, la 
principal forma de 
jugar es controlando a 
todos los jugadores de un 
equipo, alternando por lo 
general entre los diez 
jugadores de campo lal 
portero solo lo controlamos 



cuando tiene el balón en los 
pies). En ataque, siempre 
controlamos al que lleva la 
pelota, mientras que en 
defensa podemos tomar 
el control del jugador que 
mejor nos venga para tratar 
de robar el esférico 




PORTERO 



Sellar la portería de un 
equipo es nuestra 
responsabilidad si decidimos 
jugar como guardameta Si 
queremos, para colocarnos 
bien hay ayudas como un 
circulo de posición y una 
estela para la trayectoria 
de los tiros a puerta. Se 
pueden hacer paradas a 
ras de suelo, palomitas 
o salir de puños Ni se os 
ocurra salir a por uvas 
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n odemos tomar el control 
exclusivo de cualquiera 
de los 10 jugadores de 
campo del equipo. Solo 
manejamos a ese jugador, 
por lo que es importante 



cuidar la colocación táctica 
sobre el terreno de juego 
Podemos pedir el balón en 
todo momento y nuestros 
compañeros no dudarán en 
dárnoslo, asi que hay que 



buscar los espacios si 
jugamos como delanteros o 
centrocampistas. Si. por el 
contrario, somos defensas, 
debemos estar atentos a los 
rivales y al juego aéreo 
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PROPASSING 



El sistema de pases no 
cuenta con entregas 
teledirigidas al pie. sino 
que hay que vigilar la barra 
de potencia y la dirección en 
que se orienta el joystick a 
la hora de armar la pierna 
Ademas, no es lo mismo dar 
un pase con especialistas 
como Xavi. Kaka o Pirlo. 
que hacerlo con un jugador 
mediocre que. en muchos 
casos, terminara por regalar 
la posesión s> el pase tiene 



que pasar por en medio 
de la linea defensiva rival 
Es importante dominar el 
sistema Pro Passing. ya 
que (a forma mas rápida y 
segura de llegar al área es 
a través del "tiqui-taca". 
Buscad también (os pases al 
hueco, los pases por alto y 
las paredes Isi mantenemos 
pulsado U/18 al dar un 
pase, el ejecutor correrá*! 
espacio libre para que se^H 
devolvamos] 




PERSONALITY + 



ada jugador cuenta con 
W un gran numero de 
parámetros para que se 
parezca (o máximo posible 
a la realidad Esto significa 
que. en la medida de lo 
posible, hay que intentar 
darle la bola a los cracks 



del equipo, para asi 
explotar sus capacidades y 
habilidades especiales No 
os costará ver la posición 
de esos futbolistas sobre el 
césped, pues su fisonomía y 
sus gestos técnicos les 
hacen inconfundibles 




"JUGADAS ENSAYADAS 



El menú del modo 
Entrenamiento permite 
hacer estrategias para las 
jugadas a balón parado, algo 
que puede sorprender a los 
rivales cuando nos piten una 
falta a favor en un partido 
El sistema es muy sencillo 
podemos crear diferentes 
jugadas seleccionando ocho 
áreas de influencia cercanas 
al área Para ello, como si 
fueran piezas de ajedrez, 
grabamos los movimientos 



que queremos que realice 
cada jugador, asi como el 
momento en que los 
queremos. Podemos hacer 
que se metan al remate, que 
salgan en busca del rechace, 
que tiren desmarques que 
rayen el fuera de juego, que 
se abran a la banda Esas 
estrategias las podemos 
asignar a la cruceta y. 
cuando se produce una falta 
en el partido, es el momento 
de ponerlas en practica 
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Las penas mailmas 
c uc ntan con un srstttna 

muy completa. Una vez 
Jiustada la potenrta. hay 

que colocar el balón "a 
ciegas", si paráis el cursor 
en la linea verde, intentad 
ajustar el balón sin miedo 



en la escuadra Si no habe' 
ajustado bien la poten 
no intentéis ajustarlo 
mucho a los costados, 
porque fallaréis. Para 
engañar al portero, se 
pueden hacer paradinas 
o tirar a lo Panenka 
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TORNEOS Y MODOS DE JUEGO 

••FIFA 11» cuenta con más de 50 torneos de 2¿ países, a lo que se añaden selecciones 
nacionales y algunos equipos del resto del mundo a los que se puede hacer rendir en un 
número insuperable de modos de juego. Aquí tenéis la lista que hay que saberse. 



COMPETICIONES 



Todo el planeta fútbol está reunido en el juego gracias a los torneos de los principales países del 
mundo: 19 de Europa. 3 de América, uno de Asia y uno de Oceania. Hay clubes y trofeos para aburrir. 



• ALEMANIA 
•Bundesliga 
•2. Bundeslig 
•Deutscher Pokal 


• ESCOCIA 

•SPL 

•Copa do Escocia 


■ ITALIA 

•Sene A 
•S*ri« B 

•Coppa Nazionale 


• REPÚBLICA 
DE COREA 

•Sonata K-League 


• ESPAÑA 
•Uga BBVA 
•Liga Adelante 
•Copa do España 


• REPUBLICA 
DE IRLANDA 
•Liga Irlandesa 
•Copa de Eir* 


• AUSTRALIA 

•A-Leígue 

• AUSTRIA 

• Bundesligj 
•Copa de Austria 

• BELGICA 
•Pro League 
•Coup* Belgique 

• BRASIL 
•Liga do Brasil 
•Copa do Brasil 


• MEXICO 

•México Apertura 
•México Clausura 


• FRANCIA 

•Ligue 1 
•Ligua 2 

•Coup* National* 
•Coup* d* Ligue 

• HOLANDA 

• Eredmsi* 
•Copa de Holanda 


• NORUEGA 

•Tipp*liga*n 

•NM Braathons Cup 


• RUSIA 

•Liga Rusa 
•Copa de Rusia 


. POLONIA 

•Ekstraklata 
•Polska Puchar 


• SUECIA 

•Allsvcnskan 
•Copa de Suecia 


• DINAMARCA 
•Suporliga 
•Ekslra Bladet Cup 


• INGLATERRA 
•Barclay s Premier League 
• Npower Championship 
•Npower Loaguo 1 
•Npower League 2 
•F.A. Cup 
•Copa Inglesa 
•J. Paint Tropny 


• PORTUGAL 

•Liga Portuguesa 
•Taca Portuguesa 


• SUIZA 

•Ai po SL 
•Copa de Suiza 


. ESTADOS 
UNIDOS 

•MLS Cup 
•U.S. Opon Cup 


• REPÚBLICA 
CHECA 
•Ceski Liga 
•Copa de Chequia 


• TURQUÍA 

•Super Lig 
•Copa de Turquía 



SELECCIONES NACIONALES 



RESTO DEL'MÜNDO 



Ademas de tos clubes de 
las principales ligas 
del mundo, podemos tomar 
el control de 39 de los 
mejores combinados 
nacionales del planeta, 
como España, Holanda. 
Brasil. Alemania, 



Inglaterra, Argentina, 
Uruguay o Italia. Esas 
selecciones incluyen por 
delecto una lista de 30 
jugadores, que, por lo 
general, son (os que han 
ido a mas convocatorias 
en los últimos tiempos. 




La nomina de equipos 
incluye un apéndice con 
varios clubes de Grecia y 
Argentina, cuyas licencias 
no están al completo Esos 
equipos son el Olympiacos, 
el Panathinaikos. el AEK 
de AtenasyetPAOKde 



Salónica, por parte helena, 
y el Boca Juniors y el River 
Píate, por parte argentina 
Ademas, también están el 
Kaiser Chiels y el Orlando 
Pirales, asi como dos 
combinados de estrellas 
tactuales y del siglo XXI 




TORNEOS Y MODOS DE JUEGO * * * 



MODO CARRERA 



n odemos vivir la carrera 

de un jugador, un 
manager o un jugador- 
manager a lo largo de 15 
temporadas Si se elige la 
modalidad del jugador, solo 
hay que dedicarse a jugar 
Ino hay que hacer ni las 
almeacionesl, pero las otras 
dos variantes obligan a 
hacer negociaciones para 
contratar a jugadores, 
vender a otros, hacer 
cesiones y crear el mejor 
club posible Vigilad a la 
hora de fichar, porque los 
otros clubes pueden 
irritarse y negarse a hablar 
mas si les presentamos 
ofertas ridiculas Además, 
puede pasar que el club 
esté conforme y luego 
no lleguemos a un acuerdo 
con ti futbolista 
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PARTIDO 
RÁPIDO 



FIESTA DEL FUTBOL 



No tiene mis. Es la forma 
mis licil de lanzarnos al 
terreno de juego. 
Podemos elegir a 
cualquier equipo de entre 
los 24 países presentes, 
las selecciones y los 
equipos sueltos que hay. 
ademas de configurar 
todas las condiciones del 
partido (estadio, balón, 
arbitro, tiempo.. .1. 
Podemos jugar con un 
equipo completo, con el 
portero o con un jugador. 



Se pueden incluir 
hasta 20 equipos 
participantes en este tipo 
de torneo, ideal para jugar 
con amigos En él se 
obtienen diferentes 
puntuaciones no solo en 
función de las victorias, 
sino también dependiendo 
de las diez insignias que 
se pueden cosechar según 
el devenir de los partidos y 
las acciones que llevemos 
a cabo Pies ligeros. Dar 
ejemplo. Héroe del hat- 
trick, Rey de las faltas. 



Amo de la distancia. El 
mas limpio. Rey de la 
resistencia. Me gusta el 
área. El mas paciente y 
Sabio de los córners. 
Ademas, antes de 
empezar los partidos, se 
pueden activar diversas 
ventajas y desventajas, 
como que los jugadores 
de nuestro equipo tengan 
mayor resistencia física, 
que el contrincante 
empiece con la mitad 
de sus jugadores 
amonestados 




Los cara a cara online 
contra cualquier 
consolero del planeta son 
los mayores desafios a los 
que nos podemos enfrentar 
También se pueden jugar 
ligas de amigos o disputar 
partidos de hasta 22 
jugadores simultáneos, en 
los que cada usuario asume 
el papel de uno de los 
hombres presentes en el 
terreno de juego 
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TORNEO 
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para disfrutar, podemos 
crear también los 
nuestros propios, 
personalizándolos con las 
escuadras que prefiramos 
y mezclándolas de todas 
las maneras posibles, 
independientemente del 
país del que procedan. 
Hay que elegir el numero 
de equipos, que puede 
situarse entre 2 y 24. y 
decidir el formato de 
competición: liga, 
eliminatorias o una 
combinación de fase de 
grupos y eliminatorias 
hasta llegar a la final. 



FIFH PS3 y Xbox 360 



LIBRETA DEL ENTRENADOR 

Antes de empezar los partidos tenemos que definir el esquema de juego que mejor se adapte 
a nuestras características y a las del equipo rival, teniendo en cuenta que cada jugador 
aumenta o disminuye sus cualidades según lo coloquemos o no en su posición natural. 



FORMACIONES OFENSIVAS 



Son útiles cuando 
tugamos con un equipazo 
contra equipos inferiores, ya 
que aseguran un caudal de 
ocasiones enorme: 
>gqi| Tener tres hombres 
en punta de ataque asegura 
muchos remates a puerta, 
aunque los delensas pueden 
sufrir si perdemos el balón. 
Hay una vanante con los 
puntas mas abiertos I Al y 
otra mas cerrados 181 
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| Es una variante del 
anterior esquema, solo que 
incluye la presencia de un 
medtapunta que permite 
retrasar un poco la posición 
de los medios para que haya 
menos espacio entre lineas 
ra-W Los dos delanteros 
juegan centrados y dejan 
espacio para la subida de los 
interiores, mientras que se 
puede dejar atrás un pivote 
que de salida al balón. 
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FORMACIONES INTERMEDIAS 



*^ frecen un balance 
W equilibrado entre 
ataque y defensa, siempre 
con cuatro zagueros 
Apunta os estas 
ÓBB Es (a formación más 
utilizada en el mundo del 
fútbol Destaca por su 



equilibrio, aunque el centro 
del campo puede ganar 
mordiente si se juega en 
rombo en vez de en linea. 
Mfcftl Es el estilo de juego 
que el Barcelona de 
Guardiola ha encumbrado 
Con cuatro defensas por 



detrás y un medio defensivo, 
los otros jugadores pueden 
causar estragos en forma de 
oleadas ofensivas. 
ro-ani Es otra táctica 
famosa, la que usó España 
en el Mundial de Sudafnca 
Los dos pivotes se reparten 
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FORMACIONES DEFENSIVAS 



Si se es un miedica y 
enfrente está un señor 
equipo, siempre se puede 
recurrir a las tácticas 
cerrajeras como las del 
fútbol italiano Aquí, la clave 
es no encajar ningún gol, 
para lo cual se plantan 



muchos defensas y pivotes, 
y esperar que "llueva" algo 
de nuestro lado en alguna 
jugada aislada 
CÍ3I Esta a caballo entre 
la defensa y el ataque, 
según la apertura que se les 
dé a los centrocampistas. Si 



están atrasados, es muy 
difícil superarla, 
ko-am Siete de los 
lugadores se preocupan mas 
de defender que de atacar, 
lo que asegura tener la 
portería a buen recaudo. 
|-¡HH Esta algo más 
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la creación y la brega, 
mientras que la linea de 
tres canaliza las jugadas 
de peligro 

rapqi Es la que uso 

España en la Eurocopa 08 El 
pivote compensa la nutrida 
linea de cuatro de delante. 



descompensada, ya que 
queda mucho espacio entre 
las lineas de ataque. 
ww La clave esta en los 
centrocampistas Si alguno 
está adelantado, podemos 
llegar a marcar, pera si no. 
es un cerrojazo descarado 



PERSONALIZAR 
TÁCTICAS 
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una 

Mrit de lácticas jugando 
con tres apañados: 
organización de juego 
(velocidad, pase, 
posición), oportunidades 
¡pases, centros, tiros) 
y defensa Ipresion, 
agresividad, anchura 
del equipo). Además, 
podemos asignar 
mareajes al hombre, para 
atar en corto a los cracks, 
y cambiar el índice de 
trabajo de cada jugador 



TÁCTICAS 
RÁPIDAS 



sobre la marcha, se puede 
realizar a través de la 
cruceta del mando. Asi. 
podemos asignar a cada 
una de las cuatro 
direcciones diversas 
directrices, como las 
de Presión intensa. 
Contraataque. Posesión y 
Balones largos. Nuestros 
jugadores se adaptaran a 
ellas, algo útil si vemos 
que el partido esta 
propicio para ese tipo de 
soluciones. También se 
pueden asignar jugadas 
ensayadas para los 
saques de taita. 




LISTA DE ESPECIALIDADES 



Los mejores futbolistas 
del juego líos de mas de 
75-80 de medial cuentan con 
una sene de habilidades 
especiales que les permiten 
marcar la diferencia en el 



terreno de juego y que hay 
que conocer para sacarles 
rendimiento. Agrandes 
rasgos, las hay ofensivas y 
defensivas, pero también 
hay que considerar que. al 



crear un futbolista en el 
Centro de Creación, se nos 
permite caracterizarlo con 
algunos rasgos, la mayoría 
de los cuales influyen en su 
actitud sobre el campo 



HABILIDADES OFENSIVAS 
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como las bicicletas y las chilenas. 



Velocidad y capacidad para desmarques rápidos 



Ccntrocampista completo Capacidad para dirigir el juego desde la medular 



Delantero matador Punteria para marcar a menos de 25 metros del área 



Jugon Distribución de balones tanto en corto como en largo 



Técnica para driblar y hacer toda suerte de filigranas 



HABILIDADES DEFENSIVAS 



Defensor cómetelo Dominio de la defensa para frenar a los rivales 



Táctico 



Corpulencia para cargar y recuperar la posesión 



Buena lectura defensiva para anticiparse al rival 




Posicio 
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REPERTORIO DEL JUGON 



Familiarizarse con el control de «FIFA 1 1 » no es una tarea complicada, pero si queremos convertirnos 
en los triunfadores de la temporada 2010-1 1. conviene tener en cuenta el repertorio de movimientos 
que se pueden llevar a cabo durante los partidos. He aqui las técnicas básicas que debéis dominar. 
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UUGADORWCAMPO-PORTERO 




REPERTORIO DEL JUGÓN * * * 





PASE ELEVADO 

EJECUCION L 1 • A / Ll • ' 




PARED 

EJECUCION: LUM/L». A 



(dan dar pata* wmp« | — ■* hua«o T 
iv May Que CcMdar La ruarla. U diraccion y la 
Ud óml MbOnlJ oua alaOua la anlrroa 



delantero* * •■tr*o%o* corren el nfldlM 




El luoedor oua «««tu* « p*m can* al a 
ubre para ove ta al davuelta ei balan m. 
avenía hacia el campo contrario 





LM «alia» ta pueden taar «a Ir»» tormat unto, 
can potencia o con atarlo, tacjun U «Manca y le 
nutrida Qu* eale da bJWÉ W W la barrara 



PENALTIS 

EJECUCION • l«L1 para Panankal/ • Mi 




Lo» penalti! ta pueden l»a' da lorma corríanla, 
con al «menor del pía o a lo Pananaa E t banco 
cuadrar la p atiricia para podar anniar al ancjuto 



CAMBIAR DE JUGADOR 

EJECUCION Ll ,' . It 



ROBAR EL BALON 

EJECUCION ■ / 1 llimpiol o»/ ' la»r»*/vol 




Ai d atandar. lO fimana ouedirta al oua — ■ mat 
carca para podar robar at balón Pb jdj — padir 
la ayuda da un ta tunda nombra apretando • B 



C«n la antrada limpia, al pictador menta penarle 
la po*k ion al rnad En cambio, con la aeréame ta 



ponn o para oua Orí»!» o ta lanca a loa p»e» 




I n at manu da Oe-ectiOn dat Equipo podamot euoner Natía cuatro laci 
a let OVeccionet da la crucata lamba abaio u-guierda y derecnel 



BICICLETA 

EJECUCION : , ¿ 



ARRASTRE LATERAL 

EJECUCIÓN | 




ARRASTRE HACIA ATRAS 

EJECUCION: 9 
















tKorarM t\mt ta un coviatfo » *v » 
BMhMttÉH t'onutn (ta lo* r «r**r 







II pw 



rrwno p*xa mIit hatcu taUnt* • gran «vim Ktad 



1 AMAGAR Y SALIR 

EJECUCION • 


COLA DE VACA 

EJECUCION: >9 




/ 






I lua^dor m rcna al balan a un lado r puada armar 
1 U piarna an un ««pac « muy pequeño 




■«»■<■■ • rm ta «uto r* qu* M |uQ«tfor ImwIí ■ tarw* v con un untco p-« LtwnU U pvioU 
o< hdtai wtaWntai «MU*» p—<no% H MMruxta ta* *uoio péti tétaar frtroctot 



RULETA MARSELLESA ejecución: • 



SOMBRERO DE ESPUELA ejecución • . « . » 





ti »»w> aja u palam. fti M aii —J »a Ü btaj MÉw aj balan aj da le» I II moador rmptaa « .n>ti« Ot wv m», par. rMm la patota «obre i 

rrunlacilM di nácar adama* da uiil La IA luata rvcumr mucho a al ■ aaauaU » luaojp bmntarla por ancana da tu catara y «abra ai raa* 



REPERTORIO DEL JUGON * 



CELEBRACIONES 



El repertorio de celebraciones para festejar los goles es muy extenso, desde el típico aviocinto hasta 
volteretas como las que hacia Hugo Sánchez. No están las del equipo islandés que ha reinventado la 
filosofía de este arte, pero hay cerca de 100 (casi la mitad, para desbloquear con nuestro Virtual Pro). 



AVION 

EJECUCION: pulw O 



ju^kKk >i!i>i>k lo» br*ra >n horironut 



fe 

• — ■ II 



DOBLE SALTO ATRAS 

EJECUCION: 11. • /LB- • 



CHUPARSE EL PULGAR 

EJECUCION ■/> 



In iuk« «rtwou* «o» voto pu*<J»n lucf lo» 
ju9*dorn con un twg da mIciiko Miau 



l «■ unta autu • m MHM 
> k» ooie» * tu» 'tloaM 



VIOLINISTA 

EJECUCION L2«« /l T -> 



ARQUERO ESPAÑOL 

EJECUCION: Li.A/ IT- Y 




S.«k*«* Qo# *• toca un tmlrurrwnto muwcal, 
como un mofen m r*tt> c«w». #•% oiré) opción rrw» 



t CH *- or rj*\ 6m K.»o NarvMf '(ni* *t tu«M»o>d 
Guau c» **j h**r4**o »n r*Je oe^lo Un < ur «yu> 



Rotor C/ooch. rtmMtf 
rmic ho <t* etir roftouo t 



DESLIZARSE DE RODILLAS 

EJECUCION U*0 / IT* • 




«■■■■Wl ■>■■ MPJ 

oum.fudorr» OX tulboi .Me< n* wul. , HA 6*1»» 



¿O» unwwj o* Moo HM «ruó r»«inok*ii»D d*< 
•le<noM* J lHmp«jo*fWKeftO(u#no»lu.i 
». *oon»» a»|0 o* limarla * U nWtiw twiw 



FIFfl PS3 y Xbox 360 



PERSONALIZAR LOS PARTIDOS 

Si todos los equipos y jugadores que incluye por defecto el juego os parecen poco, hay varias 
herramientas de edición que permiten crear equipos e incluir nuestros propios cánticos y canciones 
dentro de los partidos. Aqui os explicamos como se gestionan esas espectaculares opciones. 



Para poder explotar esta 
opción, hay que entrar 
en www easportsfootbaü 
com/creationcentre desde 
un ordenador, registrarse e 
introducir el código de 
acceso que viene con el 
juego. Ahí podemos crear 
hasta 50 equipos propios 
(incluidos los 25 miembros 
de la plantilla) o descargar 
lo que ya hayan hecho otros 
usuarios anteriormente. 
Para crear nuestro propio 
equipo, hay que seguir los 
siguientes pasos 
1 Equipo: Delmir el nombre, 
la ciudad y los colores 

2. Campo: Elegir estadio y 
darle un nombre. 

3. Escudo: Hay que elegir 
entre los que vienen dados 
por defecto 

4. Plantilla: Podemos crear 
a los 25 jugadores del 
equipo 111 titulares. 7 
suplentes y 7 reservasl de 
manera muy detallada. Se 
pueden cambiar sus datos, 
su aspecto, sus accesorios, 
sus atributos y sus rasgos. 
Es perfecto para crear un 
equipo en el que los 
jugadores seáis vosotros y 




(I nUdio d* nuvttro club w »lKf» «ntr* lo* qrn«'< 
9u* «Acluv» «4 ro#oo 1 luooo wlfdlun nomor» 



lo» n |u9*darm o* la pUnMU w pu*o»n porvxwjliM 
oOrvMV* o» lo\ <c»»aoi por otro» irw«io> 




Podomot dohtw Im jmbutov rtHjM i KtMiMn 4» 
c*tuj lucuKkK Moun iuM m mí povt wo *n rl c*mpo 
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IIUUUM 

■■■ 


ttoporlt*** ton Icrt óo\ coio*r% Qut pr»««'*mo% 



vuestros amigos futboleros 

5. Dirección del equipo: Aquí 
se establece el once titular, 
los roles del equipo y el 
estilo de juego. 

6. Equipacion: Puede tener 
dos colores y ser de Adidas. 
Nike. Puma o Umbro. 
Ademas, se puede 



seleccionar el tipo de 
serigrafia para los dorsales 
y los nombres de las 
camisetas y los pantalones 
Para poner (a guinda, 
podemos cargar nuestra 
foto en la web de EA 
para que nuestro alter 
ego sea clavado 




CANTICOS Y MUSICA 



El sonido ambiente de los 
partidos se puede 
modificar mediante la 
inclusión de cánticos propios 
que carguemos A cada 
equipo se le pueden asignar 
esos vítores, asi como 
canciones para que suenen 
en el momento de entrar al 
campo, al marcar un gol. en 
caso de victoria y en caso de 
derrota. Eso también se le 
puede aplicar a un jugador 
que hayamos creado 





r 



CONSEJOS PARA SER EL MEJOR * * * 




CONSEJOS PARA SER EL MEJOR 

Aquí tenéis las directrices que cualquier jugador de bien debe conocer para convertirse en una leyenda 
y en el futuro Balón de Oro del mejor fútbol virtual. Cristiano Ronaldo o Messi pueden ser los mejores 
solistas del mundo, pero no son nada sin una buena orquesta a su alrededor, asi que tenedlo en cuenta. 



-* ELEGIR EL ESQUEMA 
DE JUEGO ADECUADO 
No es lo mismo lugar con 
una formación defensiva que 
con una ofensiva Lo mejor 
es optar por una equilibrada 
donde siempre haya al me- 
nos cuatro defensas, y cam- 
biar sobre la marcha si la si- 
tuación lo requiere Ademas, 
conviene editar las posicio- 
nes estándar de los jugado- 
res cerrar a los laterales 
protege mas el área, mien- 
tras que en ataque conviene 
abrir el campo para las in- 
ternadas de los extremos 



■+ SER PRACTICO Y 
NO ATACAR A LO LOCO 
Los regates no son la forma 
mas útil de llegar al área ri- 
val Es mejor tocar y buscar 
la carrera de los extremos, 
con quienes es mas fácil 
marcharse por velocidad El 
pase de la muerte siempre 
es mejor opción que centrar 
Si se intenta entrar por 
el centro, una buena opción 
es hacer que el punta reciba 
de espalda y, aprovechando 
la media vuelta, romperles 
la cintura a los centrales. 

+ TOCAR ATRAS 
Y LEER LOS HUECOS 
Si el rival se encierra, hay 
que tocar y ver los desmar- 
ques para dar pases al hueco 




o globos |usto cuando nues- 
tros hombres estén en linea 
con la defensa rival como pa- 
ra no caer en fuera de luego 
Las paredes también son una 
buena táctica, ya que el juga- 
dor que da el primer pase 
enseguida corre al espacie. 

-» GOLPEOS A 
BANDA CAMBIADA 
Ubicar a los jugadores a ban- 
da cambiada Isi son diestros, 
colocarlos en el flanco iz- 
quierdo y. si son zurdos, en 
la derechal da una ventaja a 
la hora de chutar a portería: 
los porteros no cubren el se- 
gundo pato tanto como el 
primero, por lo que. golpean- 
do con el interior del pie, re- 
sulta sencillo clavar el balón 
en (a escuadra, lejos de su 
alcance Si se opta por entrar 
por el centro, resulta mas 
productivo perfilarse para 
pegar de empeine o exterior 



i 



miento son todo un mundo 
Asi. podemos sorprender de 
múltiples maneras, dejando 
el disparo a puerta como una 
opción secundaria, a favor de 
diversos desmarques que 
desconcierten al rival y que 
nos permitan dársela a un 
compañero que tenga una 
posición de tiro mas franca. 

-» CAUTELA EN LO 
RELATIVO AL PORTERO 




■+ REALIZAR LAS 
TRES SUSTITUCIONES 
Ya sabéis que podemos ha- 
cer tres cambios en los par- 
tidos Huchas veces, en el 
fragor del partido, ni os per- 
cataréis, pero la resistencia 
de los jugadores va bajando 
con el paso de los minutos, y 
siempre es conveniente 
aportar piernas frescas para 
dinamitar los encuentros en 
sus minutos finales. 

-* IN VENTAR JUGADAS 
ENSAYADAS 

Las jugadas a balón ¿qw 
parado que se pue- 
den crear en el 
campo de entrena - 




Aunque parezca una tonte- 
ría, cuando un 
balón sale por 
linea de fon- 
do siempre 
tendemos a 
presionar el 
botón vanas 
veces para 
que pase la 




r 




animación pero u volverla 
imagen del partido descubrí* 
mos con horror que al hacer- 
lo hemos provocado que 
nuestro guardameta le rega- 
le la bola al delantero que 
nos esta presionando. Por 
eso. es preferible visualizar 
la situación y. en el peor de 
los casos, rifar el balón sa- 
cándolo en largo Además, 
ante los envíos lejanos hay 
que estar atento para sacar 
al portero por si acaso los 
centrales no llegan al quite 

■* USAR EL CUERPO 
PARA ROBAR EL BALON 
Meter cuerpo a los rivales es 
la manera más sencilla de 
quitarles el balón, pero hay 
que tener cuidado de no em- 
pujarles, pues el arbitro se- 
ñala falta a la mínima Las 
entradas a ras de suelo son 
muy útiles, pero el riesgo de 
falta es mayor 




©FIFH 



10 IMPORTA SI SOMOS 
JNO, TRES, CINCO O NUEVE, 
JUGAMOS COMO 11. 

Celebramos como equipo Vestimos como 

equipo Vencer- .uestros amigos, vecmos 

y rivales comoJMfco. Admítelo SOmOSlI. jfo 





